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NEL REGNO DELLA
FANTASLA

IN QUESTO REGNO CI GUIDERA’ UN
PERSONAGGIO SPECIALE:

UN TOPO



Ml PRESENTO



Geronimo Stilton: un tipo di topo al top!

Sono laureato in Topologia della Letteratura Rattica e in Filosofia Archeotopica
comparata, vivo a Topazia, dove dirigo I'Eco del Roditore, il giornale piu
famoso dell'Isola dei Topi! Vorrei vivere una vita tranquilla dedicata alla
famiglia, al lavoro di giornalista e alla scrittura di libri, la mia grande
passione... ma mia sorella Tea_Stilton, mio cugino Trappola Stilton e
soprattutto il mio adorato nipotino Benjamin Stilton mi trascinano sempre in
avventure a dir poco STRATOPICHE!

Anche se sono un tipo — anzi un topo — un po' fifone, nel nome dell'amicizia e
della famiglia non mi tiro mai indietro, e riesco sempre a superare le sue
paure.

E non appena ho un momento di tranquillita, corro alla mia scrivania dove, in
compagnia di una tazza di the caldo e di qualche biscottino al formaggio,
scrivo degli autentici Top-Seller, tutti ispirati alle mie avventure!

Da Topazia a paesi lontani, tra isole esotiche e giungle selvagge, a bordo del
Metamouse o in compagnia del fido robottino Max:vi trascinero, insieme a
Benjamin, Tea e Trappola a caccia di notizie e di avventure al top!
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http://geronimostilton.com/IT-it/l/tea-stilton/
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iL MIO ASPETTO FISICO

Di corporatura sono: [ ] piccolo ] masro [X] alto

[Zl grasso

Ho il pelo di colore (AR }\‘[\( e /\)(f

Ed & [:] lungo < | corto
[] riccio [ ] tiscio
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| miei occhi sono di colore _“2)7) Dvﬁﬁ/)%\Q

Di solito I'espressione del mio volto &: D seria Ej sorridente

g triste D allegra

IL MIO CARATTERE

Sono timido disinvolto chiacchierone silenzioso vivace socievole solitario

r__—_lTranquillo E:] timido ' avventuroso D vivace
D serio r___—_l fifone D solitario Ddisinvolto

Altre qualita:
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Acrostico di GERONIMO STILTON
Garbato
Essenziale
Riflessivo
Onirico

Naif

Impulsivo
Maturo

Ostinato

Schietto
Travolgente
Impawvido
Lesto
Tenero
Ospitale

Neutrale

crento mu v nomixic () NOMIX

Acrostico
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Acromtico di GERO NIMO STILTON
Galante

Energico
Rampante
Orgoglioso
Nomade
Inmpetuoso
IVMiagico

Onirico

Selvaggio
Tenero
Ideale
ILeadex
Timmido
Ostinato
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ACROSTICO DEL MIO NOME

E TU CHI SEI?




O SO FARE...

Parole Incroclaie

* LO SAI COMPLETARE?

NELLA PAGINA DEI GIOCHI DELL'ECO Dy
-GERONIMO HA PUBBLICATO QUESTO
SCHEMA INCROCIATO DI PAROLE.

®

@|T|A|C

» [©

/,
SN

INSERISCI I NOMI
CHE CORRISPONDONO
AT DISEGNI
FAT ATTENZIONE:
QU, €U 0 CQU?
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LE FRASI SPEZZATE

GERONIMO STRILTON STA SCRIVENDO

UN LIBRO PER RACCONTARE LE SUE
AVVENTURE AL MUSEO EGIZIO DI TOPAZIA.
MA OGGI IL COMPUTER NON FUNZIONA
BENE: LE FRASI SONO TUTTE SPEZZATE

E IN DISORDINE!

MI AIUTI TU

A RICOMPORRE
LE FRASI?

Accompagnato

da Pandora e Benjamin, - quel giorno invece

non c'era nessuno.
: Chissa perché!
|  Disolito c'era una lunga

}L“ & coda per entrare, \ ‘/

la dea dalla testa

A di gatto.
I nostri passi ‘
risuonavano lugubri \
o </ » &
o/ 2
X nel salone deserto.
 Lingresso era custodito \
da una grande statua - ,
: di Bastet, ~ mi dava i brividi. Brrr...
/ i, 3
' . Z : TR >
: Quello sguardo felino \ andai al Museo Egizio
\ di Topazia.
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REGNO DELLA FANTASIA CON IL
NOSTRO AMICO GERONIMO,
CONOSCIAMO ALTRI TOPI FAMOSI CHE
—2""10 FATTO DIVERTIRE TANTI

a BAMBINI )m«d%
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Jerry MOUSG e un piccolo topo

domestico marrone.

E’ piu piccolo del gatto Tom, ma essendo
molto furbo ha sempre la meglio sul suo
avversario un po’ tontolone.




To pOl INO (Mickey Mouse) & i

topo piu famoso al mondo, creato da
Walt Disney. Coraggioso, determinato e
intelligente. Ma soprattutto generoso e onesto.
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E la bonta d’animo ad aver reso Topolino un M
personaggio talmente amato da diventare il \ OMNp M)
simbolo di un intero impero mediatico. Chenon .~ © ik J(
vorrebbe avere un amico come lui? e V\M\QLE\J 00



M I n n Ie, il cui nome é un diminutivo di Minerva, e

un personaggio immaginario dei cartoni animati e dei
fumetti, creato da Walt Disney. Romantica e sognatrice, ma
anche allegra e determinata. Ha la passione per la moda, ma
& anche molto sensibile ai problemi sociali. E un po’ gelosa
del suo fidanzato Topolino a cui e di grande sostegno in
numerose avventure!




S
Speedy Gonzales & “il topo piu veloce di tutto il Messico. Le

caratteristiche di Speedy Gonzales sono la sua estrema velocita nel correre
e il suo accento messicano. Indossa sempre caratterizzato da un enorme
sombrero giallo e un vestitino bianco ed e caratterizzato dal classico
grido: “Arriba! Arriba! Andaleee!”
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TOpO G|g 1O &un pupazzo
animato , creato in Italia . E’ un topolino - M
: : : : LA
romantico, dalle grandi orecchie, denti
sporgenti, candido, innocente, dal E | mrarsato

senso dell’'umorismo, che dice | (W

“strapazzami di coccole”.



GIROTONDO DEI TOPI

Jerry Mouse, un topo energico

Con i nomi al gatto Tom é allergico.
Topolino, il topo intelligente,
dei topi famosi e amato da tutta la gente.

Anche Minnie lo ama tanto
inventiamo ma gli dice che € un po’ tonto.
Arriva Speedy Gonzales, il dispettoso,

. che corre in modo impetuoso.
una filastrocca
Intanto, il tenero Topo Gigio
canta con i bambini ogni pomeriggio.
Infine, ecco a voi Geronimo Stilton, giornalista famoso
che di avventure € curioso.

| bambini delle terze



Geronimo Stilton ci accompagnera nel
REGNO DELLA FANTASIA.
Incontreremo: streghe, folletti sirene
draghi gnomi, giganti, fate...
Allora partiamo insieme per questo
avventuroso viaggio sulle ali della

fantasia!



COSI,
PROPRIO COSI"...




L@oga ﬁ"(‘qo\KQ | 8_:5_(20{\(( MO | 1IN 5@'5:):3 ;774




o SUE
C/z—

é 7 .
“Chimys Seripacci™
98po Letterato

Nella grotta di cristallo
Geronimo incontra
Scribacchinus
che lo guidera nel regno
della fantasia
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Strofina questa pietra e... annusa!
Sentirai la puzza del Regno delle Streghe!







CALLIGRAMMAEREBUS

frase: 5. 2, 7

Call srzmumas
ndov =zl in cul
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pietra e... annusa!
del Regno delle Sirene!

Strofina questa
Sentirai il profurno
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Indovina quUesto
calligramma!
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| personaggi di Granblu

C’era una volta un delfino nel Granblu
Che a tutti i pesci faceva glu-glu v
E quando vide il topo avventutoso g

Di tutto divento pauroso
Quel fifone di un delfino di Granblu
Arrivo la Stella marina
Che stava sulla sabbia carina
Lei si tuffo
E il naso si bagno
Quella carina stella marina
Ecco lo squalo molto intelligente
Che perd mangiava la gente
Geronimo arrivo in suo soccorso
Insieme a un orso
Che brutta fine fece lo squalo intelligente
Ecco il buffo pesce pagliaccio
Che portava co sé il ghiaccio
Lo mise sulla testa
E tutti fecero festa
Insieme al buffo pesce pagliaccio
C’era la sirena Thalassa
Che non pago la tassa
Il mostro marino si arrabbio
E in un sol boccone mangio
Quella povera sirena Thalassa

o S Mi inch
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Strofina solo a pietral

rofing questa pietra e... annusa!
S>entirai la Puzza del Regno dei Draghi!l
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Regno deifdraghi
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TAUTOGRAMMA
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1 Cavaliere Sertza Maccliia_e Sert=a Pazir.,
‘aszco sul porite. Nor soffriva di ve rtigirss,
- [a }vaura rron aveva mai sfiorato il suo cuo; -
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Indovina quest,
calligeamymat

Ideogramma cinese
che significa ‘drago’.



Sua flammante
maesta
Tizzone Il
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Strofina questa pietra e...

Sentirai il profumo del Regno dei Fol
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[ERA
ILLUSIONE

Il mostro mi sfido anche
una gara di illusioni ofti.
che. Com’erano bizzarre!
Ma vinsi anche questa dif-
liugione ottica ficile sfida...

8 & unimmagine e trae
L in inganno, perche.'.i.
appare diversa da €19
che e veramente!

Queste due righe  Le due righe oriz-
sono lunghe u-  zontali sono lun-
guali... anche se ghe uguali... anche
non sembra! se non sembra’

174

Ti sembra di
vedere un trian-
golo nero al cen-
tro? E solo un'il-
jusione ottica!

J)

Ti sembra di ve-

Yedi un talice

dere un quadrato biance... oppure
bianco 2 centro’ vedi due voit
£ solo un'iflusio- neri di profile?
ne ottica! Wusione otsicd’

el

Prova a seguire i gradini, Pare che que- { re spigohi & queito OF
ti sembrera di andare stoggetto ab-  getto sembrano uih
sempre in discesa.

R | se non sembra’

bia tre punte! PG pRAnG imprsnivde’

Le due righe
verticali sono
paraliele... anche




LA SFIDA
DEGLI SCIOGLILINGUA

Il mostro mi sfidd anche a u
na

tremenda gara di scioglilingua
ma vinsi anche questa sfida!

LA NW SPE PUZIA
SOPRA LA PANCA LA CAPRA CAMPA., “zhz‘;’g PAZIEN WME UNs
SOTTO LA PANCA LA CAPRA CREPA! uN yOZZO cue 2 PNZZAE
‘:o OAZ TA-.- CHE
%“;“W e ASSAI SA CHI NON SA c:(? B8 20
5 Dy Ra SE TACER SA! CHE
SERA S =
. NON E 165 NO~N ¢
CHIODO SCACCIA CHIODO, APELLE =
CHIODO SCHIACCIA CHIODO! PAL - FIGLIO DI APO
I;AVDI PELLE DI LLO. FECE LNA
\ LA RAL L A AL PER VEDERE 2
Mo'{\c’%ﬁ" Oa Arcr s DL FELLE B POLLO. FATTA
Eﬂ: » G'_'o D'Am!- T



CALLIGRAMMA
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Strofina questa pietra e--- annusa!

nomi!

Sentire no del Regno degli &



| gnomi

Regno degl
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Il re e la regina del regno degli gnomi
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Pannello solare sul tetto

di una casa gnomica
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= > de ecno dei Giganti!




2 - LAGO DELLA VOI
3 - MONTE DEL COR
4 - P1cco DELLA FOi
5 - VIALE DEGL1 AN1
6 - MONTI DELL"OR(
7 - MONTI DELL'ONi
8 - SraDA EXCALIBU
9 - FiuME DELLA GE
10 - TANA DELL’ORS/
1. GIGANTE
11 - SORGENTE TERM
12 - ROCCADIFALCO,
DEI GIGANTI
13 - PICCO DELLA SPi
14 - MONTE DELLA F
15 - MONTE DELLA C
16 - P1cco DEL PERD



Prova a tradurre il
- nome del Gigante!

Uno scarpone gigantesco mi schiaccio nella neve
fresca. — Sciac!
Udii un vocione profondo ma gentile: ~ O0oo0ch:

scusa, non {i avevo visto!

Mi rialzai bar rcollando.
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F Gli altri intanto mi tenevano. pex
g le zampe. formando una catena.

Un centimetro alla volta.
tirammo fuori Zolfilla.
Auff, appena in tempo!
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LE STORIE RACCONTATE DA
o »EGERONIMO
e e BN S TS

AL 4 ENETTA
IL MITO DI ARAKNE > LA SIREE o
; antica leggenda greca > di Hans Christian Andersen
el ! ' 4 ’ i tta dalla voce dolcissima
9 . Sraes . 4 ;5 C’era una volta... una sirene
N—)‘: R P delld Grecla, regnava . che viveva felice in fondo al mare con le sue sorelle.

Un giorno, durante una tempesta, vide tra le onde un
bellissimo principe che stava per annegare. .,

Lo salvd, lo riportd svenuto sulla terraferma e lo lascio
', suuna spiaggia.

. Ahime, se ne era innamorata perdutamente...

Disperata si recd dalla malvagia Strega dei Mari cl}e
propose: — Trasformerd la tua coda di pesce in un paio
di gambe, cosi potrai scendere a terra e andare a cerca-
re il giovane che ami. Perd in cambio dovrai darmi la
tua voce e se il principe non ti sposera entro un anno...

e di tutte le arti, comprese quelle domestiche. ,
A quel tempo viveva in Lidia una fanciulla di nome
Arakne, abilissima ricamatrice.

I suoi lavori erano splendidi e tutti li ammiravano.

— Questa fanciulla ha le mani d’oro...

— Guardate che armonia di colori...

— Sono capolavori degni di un artista...

Le lodi inorgoglirono Arakne, che inizid a vantarsi:
— Se sfidassi la dea Atena, avrei io la vittoria!

?; no tanti dei tra cui Atena, protettrice della saggezza

. s \
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>| Le pettegole ninfe dei boschi riferirono le sue paro- : svanirai come schiuma nel mare!
P le.alla d.ea, .che infuriata accetto la sfida. ’ . La sirenetta era tanto innamorata che accetto. Con le
| Giunse il giorno della gara. e . nuove gambe corse fino al castello del principe.
g ena rll:axlno iog.l;nl?lifno’ iz C{)u;m:lonf e ;f' Ma poiché era senza voce non riusci a spiegargli che
accorse che la tela di Arakne era piu bella della sua. / . 5 :
.- era stata lei a salvarlo! Passoé un anno e la sirenetta era
. - . ’ X 1 Fy e o - 2
g;lll:ls ;t:;zai rI\) frl;illlz ;ceozziﬁtta, L RgerC 12 tela .* sempre piu infelice. Stava per perdere ogni speranza...
grie 3 uando le sorelle vennero in suo aiuto.
Poi trasformo la fanciulla in un ragno. B aQ 2 - SR Zio :
Cosi ancora oggi, quando si vede un ragno tessere 5, Si e.rano taghatt? : lungh.l st capellid oro e i aveva.mo
la sua tela... si pensa alla commovente sorte di .~ dati alla Strega in cambio della voce perduta della sire-
Arakne, tessitrice infelice, condannata perché era ), netta! La fanciulla, che ora poteva parlare, spiego al
stata pit abile di una dea! ~.  principe che cosa era successo.
: ' Egli riconoscente e innamorato la sposo e i due vissero
&

[

per sempre felici e contenti!
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I TRE SASSOLINI MAGICI DELLO GNOMO
leggenda norvegese

Un giorno Thorstein, fortissimo guerriero norvegese, parti
per mare in cerca di avventure.

Su uno scoglio vide uno gnomo che singhiozzava. - Un
uccello rapace ha rapito mia moglie!

Thorstein alzo lo sguardo: vide un puntolino nelle nuvole.
Punto "arco e colpi l'uccello, che subito precipito.

Il guerriero afferro al volo la piccola gnoma che il rapace
teneva tra gli artigli... poi la riaccompagno dallo gnomo.
Lui lo ringrazio: — Tu sei un grande guerriero, io solo un
piccolo gnomo. Ma voglio offrirti un dono per dimostrar-
ti la mia riconoscenza!

Gli dono tre sassolini: uno bianco, uno giallo e uno rosso.
— Quello bianco serve a far nevicare. Quello giallo fa
splendere il sole. Quello rosso fa cadere fulmini.
Thorstein rispose: — Grazie, ma non mi servono.

Lo gnomo insistette: — Tienili, sono un dono prezioso!
Thorstein riparti. Viaggio finché incontrd un orco gigan-
tesco che gli disse: — Ora ti divorero in un sol boccone!
Thorstein prese il sassolino bianco e inizid a nevicare
fitto fitto: l’orco rabbrividi!

Poi Thorstein prese il sassolino giallo e un sole potente. | :

sciolse tutta la neve che diventd un fiume: 'orco fu tra-
volto! Infine Thorstein prese il sassolino rosso: I'orco fu
incenerito da un fulmine! e
11 guerriero rimise i sassolini in tasca e mormoro 1t
scente: — Grazie amico gnomo, il tuo piccolo gr
dono mi ha salvato!

cono-
ande
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LA PRINCIPESSA DEI DRAGHI
leggenda cinese
in un Paese che non vi dico...

un giovane povero andava a far legna sulle .rive di un lagcz
verde smeraldo. Un giorno, le acque si aprirono € ne uscl
una fanciulla incantevole, che cavalcava un drago rosso.
Ella si pettind a lungo i capelli, poi scomparve ngl lago. s
I1 giovane, perdutamente innamorato, si tuffo e nuoto
coraggiosamente fino in fondo al lago.. .
Stupito, vi trovo il Palazzo dei Draghi dclla. Fortuna, cir-
condato da terra asciutta dove si poteva respirare.

Alla porta vi erano due draghi, uno bianco € uno nero.

In un Tempo che non so,

1l drago bianco gli chiese: — Qual & la cosa piu antica?
Egli rispose: — Il Tempo! A .
1l drago nero chiese: — Qual e la cosa piu preziosa?

Egli rispose: — La Felicita! .
I due draghi sorrisero. — Sei giovane ma saggio! :
Lo condussero dalla fanciulla: — Sono la Principessa dei
Draghi. Da tempo vi aspettavo, ora diventerete mio sposo!

1l giovane tornod a prendere la sua anziana madre e la
portd con sé git in fondo al lago.

[a fanciulla ordind ai draghi suoi sudditi: — Che il mio
sposo e la sua onorevole madre siano rivestiti di seta! Che
alle loro dita siano posti dieci anelli d’oro! Che un ban-
chetto di cento portate sia preparato per la loro felicita!
Che mille musici allietino il loro spirito!

I festeggiamenti iniziarono subito e continuano ancora
oggi, nel prospero e gioioso ed eterno Palazzo dei Draghi

della Fortuna!
















ALIBERTI CARMELA ES PE RTO

ALIBERTI ROSANNA
ALIBERTI ENRICO
BOTTA EMANUELA
BOTTA SEBASTIANO
CALABRESE ROSA
DI FILIPPO MARTINA
DI MASO EMILIANO
ELHARIT AYA

. GISOLFI GIOVANNI

. GRIMALDI FRANCESCO TUTOR

. LEO ISMAELE

13. LEO LAURA

«PAROLE IN 14. LEO STEFANO

15. LODATO ATONIETTA

16. MARMO EMANUELA

17. MAFFEI FRANCESCA PIA

18. NAVARRA GIOVANNI

19. PALAZZO GIUSEPPE

20. PECORARO FATIMA

21. SPERA SPERANZA

22. TROTTA SWAMI

23. VENEZIANO GABRIELLA
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